


媒体資料 2017 年 7月 - 9月

レスポンス

RBB TODAY

インサイド

Game*Spark  

リセマム

シネマカフェ

アニメ！アニメ！

CYCLE

NEWS CAFE Copyright © 2017 IID, Inc.

April - June 2017

ALL MEDIA LINE  UP

2



レスポンスのご紹介

3

レスポンスは、自動車・モーターサイクル・鉄道・船舶・航空・宇
宙までモビリティに特化した専門ニュースサイトです。

月間 PV

3,000 万 800 万

Facebook

104.6 万

Twitter

月間 UU

約17 万人

※2017 年 6月現在

会員数

自動車 モーターサイクル 鉄道 船舶

航空 宇宙 スクープ

カーオーディオ情報 リペア・メンテナンス

4.9 万

「自動車産業記者会」と「日本カーオブザイヤー」の両団体に加盟している唯一の媒体です。



主な記事の
配信先
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自動車好きの40代〜50代の男性ユーザーから注目されている媒体です。

未婚 既婚／子供なし 既婚／子供あり
（1人）

24.5 % 14.8 % 15.9 % 41.8 %

1,000万円以上 700 万円以上-
1,000万円未満

16.9 % 25.1 % 23.5 % 22.9 % 11.6 %

500 万円以上-
700 万円未満

300 万円以上-
500 万円未満

300 万円未満

98%

男性

20代以下

5%

30代

12%

40代

34%50代

34%

60代以上

15%

68%

40-50代

お子様が２人以上いらっしゃるユーザー様が41.8％となっており、家族の多い家庭が多くみられています。

その為「ファミリーカー」に関する記事も多く読まれています。

既婚比率

世帯年収

既婚／子供あり
（2 人以上）

その他
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３年以内に
マイカー購入を
予定している人

【マイカー購入形態】新車を購入したという

回答者は合算で7割を超え、新車の現金購入

も4割以上という高率を示している。

新車を購入
した人

【マイカー購入時期】3年以内の購入を予定

している回答者が約5割。1年以内の購入は

12％で車両購入を検討している人が多いこ

とを伺わせる。

新車を現金で購入

新車をローンで購入

中古車を現金で購入

中古車をローンで購入

マイカーを持っていない

新車をリース

中古車をもらった

新車をもらった

74
%

50
%

ユーザーの特性

車を2台以上
保有している人

車の保有数は2 台以上が48.2％と複数台所

有者が約半分と高水準。世帯年収データと

掛け合わせると、裕福かつ自動車を必要と

している層であることが伺える。

48
%

1年未満

1年以上2年未満

2年以上3年未満

3年以上4年未満

4年以上5年未満

5年以上10年未満

10年以上

自動車は購入しない

１台

２台

３台

自宅に車は持っていない



月間 PV

1,000 万 200 万

Facebook Twitter

月間 UU

※2017 年 6 月現在

RBB TODAY のご紹介

IT・デジタル ビジネス

エンタメ

グローバル

13,00016,000

ライフ

RBB TODAYは通信・IT関連のニュースを追い続ける、

ビジネスIT総合情報サイトです。

SPEED TEST
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職種

40代〜50代の男性ユーザーが多いのが特徴です。

59%

40-50代

64%

男性

製造・開発 管理系 営業 販売、企画・マーケティング、
広報 etc

19 % 16 % 15 %

小売・サービス ソフトウェア・
情報処理

11 % 9.9 % 8 %

医療・健康

主な記事の
配信先

業種
6.1 %

製造・流通

製造・開発/管理系/営業/がトップ3。エンジニアと管理職、マーケティング・セールスに携わる方が主要読者層を占

めています。

経営・役員

8 %

情報システム
(設計・管理運用)

8 %

通信関連、インターネット関連、金融・
銀行・不動産 etc
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通信・ITの話題に興味がある40代

〜50代のユーザーが見ています。

興味関心

・IT・ブロードバンド情報

・デジタル情報

・ビジネス情報

インサイト

IT・ブロードバンド系の情報に敏感オン・オフ

タイム両方で情報取得に対して積極的

ユーザーペルソナ

・エンタメ情報

・ライフ情報



1,000
万

210 万

Facebook Twitter

月間 UU

※2017 年 3 月現在

インサイドのご紹介

任天堂 ソニー スマホゲーム

ゲーム業界

PCゲーム

家庭用からスマホまで人生にゲームをプラスするメディアで

す。

62,00021,000

VR

月間 PV
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職業

ECでの
購入金額

学生 会社員 パート・アルバイト 自営業

16 % 6 %30 %

30,000円以上 30,000円未満

46.7 % 25.4 % 10.6
%

8,000円未満

69%

20-29歳

20〜30代の男性ユーザーが多い媒体です。

35%

17.3 %

0円

主な記事の
配信先

75%

男性

7 %

無職 その他

インサイドの主なユーザーは20〜30代の最もゲームをプレイする層で、ECでの商品購入も盛んなユーザーとなって

います。

6 %
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20〜30代の最もゲームをプレイする層

で、ECでの商品購入も盛んな読者が見

ています。

ユーザー特性

ゲーム以外の趣味 TOP5

【アニメ】61.7%

【漫画】59.1%

【音楽】53.9%

【パソコン/周辺機器】52.3%

【映画】38.3%

興味関心

ニンテンドースイッチ、3DS、PS4などの

コンシューマーゲームを中心に、スマホア

プリ、マンガ、アニメに興味感心のある読

者が閲覧しています。



Game*Sparkのご紹介
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Game*Sparkは、誰よりもゲームに情熱を注ぐ“ハードコアゲーマー”を

ターゲットにしたWebゲームメディアです。固定読者・ロイヤルユーザー

を多く抱えており、コメント欄のコミュニティーが活発です。

900 万 120 万

Facebook Twitter

月間 UU

※2017 年 6 月現在

ニコニコch

海外ゲーム e-SportsPCゲーム

47,000350

9,000

ゲームイベント 読者の声 漫画

月間 PV

最先端テクノロジーインディーズゲーム

ゲーム業界

国内ゲーム

主な配信先



職業

ゲーム
プレイ年数

学生 会社員 パート・アルバイト 自営業

14 % 8 %31 %

〜10年 11〜20年

12 % 47 % 9 %

21〜30年

44%

20-29歳

ゲームプレイ歴10年以上、10 〜 30代の男性ユーザーが多い媒体です。

36%

32 %

30年以上

97%

男性

8 %

無職 その他

ゲームに関する知識が豊富なハードコアゲーマーが多く閲覧しており、とにかくゲームが大好きで、他では見つから

ない新しい情報を求めているユーザーが大半を占めています。所有ハードはPS4が最も多く、steamでPCゲームを楽

しむユーザーも多いです。

主な記事の配信先
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ゲームに情熱を注ぐ10代〜30代のユー

ザーが見ています。

ユーザー特性

PS4・PCタイトルが人気

毎月のゲーム購入額

【 5,000〜9,999円】27％、 【10,000〜

14,999円】19％、【 15,000円以上】22％

年間のゲームプレイ本数

【 本】 、【 本】 、

【 本】 、【 本以上】

よく遊ぶプラットフォーム

【PC】85%、【PS4】79%、【PS Vita】

20%、

【3DS】20%、【スマホ】41%、【その

他】8%



リセマムのご紹介
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リセマムは保護者や教育関係者の方々に向け、最新の教育事情から子育

てに役立つ情報まで、幅広いニュースを配信する日本最大級の教育情報

ニュースサイトです。

300〜
900 万

100〜
300万

Facebook Twitter

月間 UU

※2017 年 6 月現在

教育・受験 教育ICT 教育業界NEWS

教育イベント

デジタル生活 趣味・娯楽

8,0004,300

生活・健康

イード・アワード

月間 PV

6,000
万

年間 PV

プログラミング



主な記事の
配信先
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年収

お子さま
の年齢

1000万以上 800万〜1000万未満 600万〜800万未満 300万〜600万未満

19.4 %

300万未満

22.6 % 16.8 %16.8 %

大学院・大学・
専門学校

高等学校

14 % 24 % 24 % 8 % 12 % 12 %

中学校 小学校
高学年

60%

女性

85%

30-50代
子育て世代

24.5 %

8 %

小学校
中学年

小学校
低学年

未就学児

30〜50代、子育て中の女性ユーザーや教職関係者から注目されている媒体で

す。

3人に1人が小学校〜高校生の保護者、5人に1人が教育関係者です。また4人に1人が世帯年収1,000万以上のユーザーです。

リセマムは情報発信を通じて、お子さまのよりよい未来づくりを応援しています。

小学生全体：28 %



30代〜50代の、教育情報の収集に熱心な世帯年収の高い保護者様と、教育業界に従事するユー

ザーが見ています。

興味関心

・受験情報

・習い事

・最新教育情報

・教育現場導入事例

・家族での体験

・留学

・英語

・プログラミング

インサイト【お母さま】

・ユーザー自身の学歴が高い

・世帯年収が高い

・お子さまの健康、趣味、旅行などの情報にも興味

インサイト【教育関係】

・ユーザー自身の学歴が高い

・教育ICTや、活用事例に興味

・お母さまの声、子どもの声に興味



シネマカフェのご紹介
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シネマカフェは、ライフスタイルとしての映画情報を提供する

エンターテイメントメディアです。

800 万 300 万

Facebook Twitter

月間 UU

※2017 年 6月現在

会員数

映画 テレビ 海外ドラマ

カルチャー ライフスタイル プレゼント

韓流・華流

コラム 劇場予約 作品情報

85,00049,000

月間 PV

15 万人



未婚・
既婚比

映画以外の
興味関心

既婚・子どもあり既婚・子どもなし未婚

63 % 14 % 23 %

ファッション

33 % 32 %

20〜30代の女性ユーザーが中心の媒体です。

19 %

仕事、スポーツ、家庭・結婚

主な記事の
配信先

映画以外にもファッションやコスメ、グルメなどにも興味・関心があるユーザーが集まっています。

67%

20-30代

70%

女性

コスメ グルメ
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20〜30代の女性がメインターゲッ
ト。

興味関心

・映画・エンタメ情報、

・カルチャー情報（音楽・本・アート・舞台など）

・グルメ情報

・ビューティー情報

インサイト

・流行に敏感

・上質なものに出会いたい

・自分の時間を大切にしたい

ユーザーペルソナ



アニメ！アニメ！のご紹介
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アニメ！アニメ！は、アニメに関する様々な情報を取り扱う

総合ニュースサイトです。

350 万 140 万

Facebook Twitter

月間 UU

ニュース

レビュー

73,0003,300

動画 連載・コラム

インタビューイベントレポート

ビジネス

月間 PV

LINE

※2017 年 6月現在

159,000



ネットで購買
したことがあ
るもの

22本以上 9〜7本 6〜4本

14 %

3〜1本

15 %37 %

DVD/BD CD

69 % 69 % 66 %

マンガ アニメグッズ

60%

男性

60%

20-40代

男女比は6:4で、20代〜40代のユーザーが多い媒体です。

14 %

53 %

主な記事の
配信先

1週間にアニメを4〜6本見ているユーザーが最も多く、なかには22本以上見るユーザーも。ネットで購買したことが

あるものは、DVD/BD、CDが最も高くなっています。

ゲーム、家電製品、etc

1週間に見る
アニメの本数
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20代〜40代の、アニメに興味のある

一般ユーザーと、アニメ業界に従事

するユーザーが見ています。

ユーザーペルソナ

興味関心

・アニメ情報

・声優情報

・映画情報

インサイト

アニメの流行に敏感

アクティブ・活発的（イベント参加、グッズ購入など）

探求心が旺盛

・マンガ情報

・ホビー情報



CYCLE のご紹介
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スポーツ テクノロジー

エンタメ イベント

技術 交通製品

コラム オピニオン

CYCLEはデジタル専門の独立系スポーツメディアです。

523 万

Facebook リーチ Twitter imp

月間PV

※2017 年 6 月現在

Google AMP PV

295 万14 万

月間UU

月間コンテンツビュー

Facebook Twitter 会員数

8.1 万246 万

840 万

6.3 万42.6 万 1.2 万人



男女比
PC

男女比
スマホ

女性男性

77 % 23 %

男性

69 %

35〜44歳を中心に、 25〜54歳男性ユーザーが中心の媒体です。

31 %

主な記事の
配信先

38%

35-44歳

80%

男性

女性

PCでは女性2割、スマホでは女性3割。この手の媒体では珍しく、女性比率が高いことが特徴です。読者意欲として

は、スポーツ情報閲覧層のほか、スポーツ活動層、スポーツ関連商品意欲層などもいらっしゃいます。
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30 代〜 40 代の、スポーツ観戦/活動、エンタメ情報の取得に

興味のある一般読者が見ています。

ユーザーペルソナ

興味関心

スポーツ紙の延長上にある、試合結果や、短信に興味が

ある読者。

スポーツに興味のある読者

インサイト

短信、結果、試合、野球、サッカー、テニスなどの競技

名、大谷翔平、錦織圭などの選手名、東京マラソン、箱

根駅伝などの大会名

興味関心

スポーツ系のガジェットを利用したり、新作のウエア、

用品、新しいイベントなどに興味がある読者。

自らもスポーツをする読者

インサイト

ウェアラブル、スマートウォッチ、アップル、ナイキ、

アディダス、ランニング、フィットネス、トレーニング



2000 万 60 万

Facebook Twitter

月間 UU

10 万人

※2017 年 3 月現在

会員数

NEWS CAFE のご紹介

社会

スポーツ 恋愛 ビックリ

アリ／ナシ

28,000800

日本で唯一女性をターゲットとしたNo.1ニュース＆生活情報ポータ

ルです。女性に人気の高い芸能ニュースのほか、恋愛記事は勿論の

こと、各種ニュースから占いなど幅広い情報が無料で楽しめます。

社会 経済 海外 芸能

コメントポスト

占い

月間 PV
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デバイス
iOSAndroid

80 % 20 %

30〜40代の女性ユーザーが中心の媒体です。

主な記事の
配信先

72%
30-40代

80%
女性

化粧品・ファッションなどに対する購買意欲が高いミドル層の女性がメイン。

Androidユーザーが多い唯一の女性向けサイトです。
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コメントで、より深くニュースに触れる

コメントポスト

NewsCafeはただニュースを読むだけのサイトではなく、ユーザー同士のコメント交流が活発。
ニュースへの関心が深まり自ら情報発信・交流ができます。

読者はミタ！

読者参加型コンテンツ。
ひとりのユーザーがお題を投げかけ、そのお題に対
して他のユーザーが回答するコンテンツ。

ユーザー自身が気になるニュースにコメントを投稿。
NewsCafeが支持される最大の要因であり、
1日の平均コメント数は1,000以上に上ります。



イードマッピング・媒体一覧

ユーザー年齢 高

女
性
向
け

男
性
向
け

ユーザー年齢 低
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